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Wie fing alles an?

In einer Zeit, als die Welt noch leer und dunkel war, beschloss Gott, et-
was ganz Besonderes zu erschaffen. Er sagte: ,,Es werde Licht!“ Und es
wurde Licht! Gott nannte das Licht Tag und die Dunkelheit nannte er
Nacht. Das war der erste Tag.

Am 2weiten Tag schuf Gott den
Himmel tiber uns und das Wasser,
das auf der Erde ist. Gott sagte, dass
es einen Raum zwischen dem Was-
ser oben und dem Wasser unten
geben soll.

Am dritten Tag sagte Gott: ,Es
sammle sich das Wasser unter dem
Himmel an einen Ort, damit man
das Trockene sehe!“ So entstanden
die Meere und die Seen. Auf der trockenen Erde lief3 er Gras, Pflanzen
und Baume wachsen.

Gott erschuf am vierten Tag die Sonne, um den Tag zu erleuchten,

den Mond fur die Nacht und die Sterne, um den Himmel zu schmii-

cken. Das fand Gott sehr gut.
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Nachdem Gott Himmel, Erde, Meere, Natur, Sonne, Mond und Sterne
geschaffen hat, sagte er am fiinften Tag: ,Das Wasser soll wimmeln
von einer Fiille lebender Wesen, und es sollen Vogel dahinfliegen tiber
die Erde an der Himmelsausdehnung!“
e Plotzlich schwammen Fische in allen Far-
5 ’”i . %,  benund Groflen durch die Meere. Sie
% ...f’*" 5 “‘i hatten schimmernde Schuppen und
schwammen frohlich umher. In der
Luft erschuf Gott die Vogel. Bun-
te Papageien, flinke Kolibris und
majestatische Adler flogen hoch
oben im Himmel.

Aber das war noch nicht alles! Am

sechsten Tag sagte Gott: ,Die Erde
° o it bringe lebende Wesen hervor nach
9@ ') ihrer Art, Vieh, Gewlirm und Tiere der

Erde nach ihrer Art!“ Und dann passierte etwas
ganz Besonderes. Auf den Wiesen hoppelten frohliche Hasen, im Wald
flitzten Eichhornchen um die Baume, und majestatische Lowen und
Elefanten bewegten sich auf der Erde. Es gab so viele verschiedene Tie-
re! Grofde und Rleine, mit Federn, Schuppen oder flauschigem Fell.
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Danach machte Gott die Menschen. Sie
sollten auf die Erde aufpassen und flir
die Tiere sorgen. Er schuf zuerst den
Mann und danach die Frau:

Adam und Eva.

Am siebten Tag hatte Gott seine
Arbeit beendet. Er ruhte und seg-
nete diesen Tag.



In unserem Entdeckerheft, gehen wir darauf ein, was Gott am fiinften
und sechsten Tag gemacht hat - die Tiere!

Auf den ndchsten Seiten kRannst du einige dieser fantastischen Tiere
genauer Rennenlernen. Dort findest du Steckbriefe tiber:

ihren
ihre Nahrung Lebensraum

ihr Gewicht

ihre Groge

Das besondere ist, dass die Tiere alphabetisch geordnet sind. So Rannst
du auch das Alphabet liben.

\BCDEFGRIJKLM
NOPQRSITUVWX Y/

Zu jedem Buchstaben des Alphabets lernst du ein Tier kennen. Damit
du schon einmal die Tiere, die in dem Heft vorkommen, kennenlernst,
darfst du diese Seite umblattern und das Ratsel l6sen.



Rétsel
Verbinde den Anfangsbuchstaben des Tieres in unterschied-
lichen Farben mit dem Foto. Male das Kastchen in der gleichen

Farbe aus.
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Gott hat dir und mir diese erstaunliche Welt gegeben, voller Leben und
Abenteuer. Lass uns gemeinsam auf Entdeckungsreise gehen.

Hier ist eine Anleitung, wie das Entdeckerheft funktioniert:

1. Die letzten Seiten dieses Heftes beinhalten Blatter von Tieren.
Schneide diese Bladtter an der gestrichelten Linie ab.

®

colpnnide die SEIER
an der gestricheltén
Linig abund
.;:h“.;idglj‘;!'l"-fm
ikt dgn. Tigeer #1US:




3. Bestreiche die Riickseite der Kreise mit Klebstoff und klebe sie an die
passenden Stellen im Entdeckerheft.
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4. Nun Rannst du die Ratsel losen und den Steckbrief lesen.




Tiersteckbrief

Name: Affe (Totenkopfaffe)
Lebensraum:

Tropisches Regenwaldgebiet
Grofde: 25-35cm

Gewicht: 750-1200 g
Nahrung: Insekten, Friichte
Feinde: Schlangen
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Welche Bilderhélften geh6ren zusammen? Verbinde diese mit
einem Stift.
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Tiersteckbrief

Name: Bar

Lebensraum: Wald
Grofie: 1-3m

Gewicht: 300-700 kg
Nahrung: Fleisch, Beeren

B b Feinde: keine
0

Ritsel
Hilf dem Bar den Honig zu finden.
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cpat®
Tiersteckbrief
s Name: Chamaileon
@ Lebensraum:
@ Regenwald, Wiiste

Grofde: 21-68 cm
Gewicht: 100 g-2 kg

Nahrung: Insekten
Cc Feinde: Schlangen, Vogel
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or | Ratsel
._ |m Verbinde die Farbe mit dem Wort, in welchem diese vorkormmt.

—J Fahre diese Buchstaben nach.
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